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Yapisal programlama

Sevgili Ogrenciler,

Elinizdeki bu kitap, {tiniversite hayatiizin ilk yilinda
karsilasacaginiz yapisal programlama dersine rehberlik etmek amaciyla
hazirlanmigtir. Programlama diinyasina adim atarken, temel kavramlari
ve teknikleri 6grenmek, ileride karsilasacaginiz daha karmasik konular
i¢in saglam bir temel olusturacaktir. Bu kitap, sizlere bu temeli en iyi
sekilde sunmay1 hedeflemektedir.

Programlama, bilgisayarlara belirli gorevleri yerine getirmesi igin
talimatlar verme siirecidir. Bu talimatlar, programlama dilleri
araciligiyla yazilir ve bilgisayarin anlayabilecegi bir formata
doniigtiiriiliir. Yapisal programlama ise, bu siirecin daha diizenli,
anlasilir ve hatasiz bir sekilde gerceklestirilmesini saglar. Bu kitapta,
yapisal ~programlamanin temel prensiplerini, tarihgesini ve
uygulamalarini detayl bir sekilde ele alacagiz.

Kitabimiz, programlamanin tarihgesi ile baglayarak, temel
programlama kavramlarim1 ve C dili ile programlama konularim
kapsamaktadir. Ayrica, gercek diinya Ornekleri ve uygulamalarla,
ogrendiklerinizi pekistirme firsat1 bulacaksiniz. Ozellikle, PONG oyunu
gibi projelerle, teorik bilgilerinizi pratige dokerek programlama
becerilerinizi gelistireceksiniz.

Bu kitabin hazirlanmasinda emegi gecen tiim akademisyenlere ve
ogrencilere tesekkiir ederim. Kitabin, programlama diinyasina adim atan
siz degerli 6grencilerimize faydali olmasmi diliyorum. Unutmayin ki,
programlama Ogrenmek sabir ve pratik gerektirir. Her yeni bilgi, sizi
daha ileriye tasiyacak bir basamaktir.

Basarilar dilerim.

Dog. Dr. Ilker ALI
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